I T2School — cemeinsam IT

entdecken

Vom Blinzeln zum Verschlisseln
Internetversteher



RS plus und FOS
Birkenfeld

IPS-Schule

* Informatik einstlndig in Klasse 5

* in Klasse 6 das Kombiangebot
mit Informatik (HuS, WuV, TuN)

* in Klasse 7-8 IT (far alle
Klassen)

* ab Klasse 9 IT als schuleigenes
WPF



IPS-Lehrplan in Klasse 5

 Daten im Netz:

Funktion des Internets (M  Vod.i 82 - nteret
Plxelgrqflken _ Modul B1 - Blinzeln
Verschlusselung

* Computer im Alltag:
Wo begegnen uns Computer
Algorithmen
Calliope mini als Alltagshelfer



Lernziele der Einheit (des Kontextes)

* Schuler lernen die Grundlagen der digitalen Kommunikation
kennen.

* Schuler entwerfen ein eigenes BLINZEL-Protokoll.
* Schuler lernen Grundlagen der Verschlisselung kennen.



Client

Material von
IT2School (Internet)

lokal anmelden

Einstieg Film ,Sendung mit der Maus*
Pappmodelle

Grundbegriffe: Router, Client, Domain
Name System, Provider, ....

Protokollbuch:
Losung

- PrOVidor

» melde beim Provideran |

offentl. IP-Adr,
IP-Adr. des DNS
lokale IP-Adresse, e mmm === ==
IP-Adresse des DNS
9l IP-Adr. vom Webserver der | gio 1p-Adr. vom Webserver der
ntemetseite gib IP-Adr. vom Webserver der
N

IP-Adresse des Webservers ¢ = = = = = = = = o
gib K:g‘:‘ 33;:‘;::‘2";'”"& gib Kopie der Intemetseite
| vom Webserver )}
Lom ebsereel > gib Kopie der Intemetseite

Kopie der Internetseite === - - -

IP-Adresse des Webservers
IP-Adresse des Webservers ¢ m m m = = = = =

Kopie der Internetseite «

Von:
Client

Nachricht:

Hallo! Ich méchte mich im lokalen
Netzwerk anmelden, damit ich ins
Internet kann. Bitte melde mich wenn
notig auch beim Provider an.




Materialen von
IT2School (Blinzeln)

Einstieg mit dem Filmtrailer
~ochmetterlinge im Bauch®.

AB ,Schau mir in die Augen®.

Zunachst geht es darum das
Geburtsdatum zu ,buchstabieren®
spater werden einfache Worte
,2geblinzelt®.

Die Schuler notieren, wie sie
vorgehen (Protokoll).

Kénnen auch ,Fremde® mit dem
Protokoll umgehen?




Erganzungen und Uberleitund 017101 (]
— =0y Qe
« AB-Armsprache Y .
- Erweiterung: ,Hand-ABC* ! @? 1\% f’% <”? M e W\ﬂ“}

» Uberleitung mit dem AB-Morseapparat
(Betonung AN und AUS)

° AUS Zeltgrunden habe er den Alphabet-
Morseapparat .
nicht mit den Schulern gebaut. c-




Pixelgrafiken

Bezug zum Binarcode
Material aus dem Buch
,PIXEL und Co*

* AB ,Malen nach Zahlen® (infSchule)

* AB ,Farbige Bilder*
 AB ,Bilder versenden®

Wenn man auf Bildern die einzelnen Bildpunkte erkennen kann, nennt man sie auch manchmal
Wverpixelt“. Je mehr Bildpunkte ein Bild hat, desto besser ist die Qualitat eines Bildes.

Farbige Bilder

Nun gibt es nicht nur Schwarz-Weit-Bilder, sondem auch farbige Bilder. Auch die werden ge-
nau wie Schwarz-Wei-Bilder in Pixel gespeichert. Um farbige Bilder darzustellen, wird eine
Zweite Zahl als Code fir die verwendete Farbe genutzt.

Schwarz =0 Weif =1 Blau=2 Gelb=3
Jedes Pixel wird mit zwei Zahlen gespeichert. Die erste Zahl sagt, wie viele gleiche Pixel in
einer Reihe sind. Die zweite Zahl sagt, weiche Farbe an der Reihe ist

Aufgaben
1. Vervolistandigt die fehlenden Reihen:
| 1,0.9.1
3.1.4.3.3,1
|2.1.6.3.2.1

1,1,2,3,1,2,2,3,1,2,2,3,1,1

1,1,8,3,1,1
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Bilder versenden

Ein Computer kennt nur zwei Zustande, um eine Nachricht oder ein Bild darzustellen:
e Strom an oder aus,
e Licht an oder aus (wie beim Lichtmorsen)
e Ja oder nein

e Ooder1

Da es fir diesen Code nur zwei Zustande oder
Zeichen gibt, nennt man ihn Binarcode.

Bei einem Schwarz-WeiR-Bild wird jeder weille
Bildpunkt mit einer O dargestellt und jeder
schwarze Bildpunkt mit einer 1.

Aufgabe

Teilt euch in Kleingruppen auf und Gberlegt
euch eine Figur. Diese Figur zeichnet ihr in das
Raster ,Nachricht zum Senden“. Danach
schreibt ihr in alle weilBen Kastchen eine ,0°
und in alle schwarzen Kastchen eine ,1".

O OO0 O|0O|©C =|=|O O©
- OO0 O|O|C =|=|= O
= alala alala alala o
E Tl B I ) e B e ) ) OIO
O O(O|= == O0 O|l0|C ©
O O|lO|l= =|=|lO O|lO|O|OC
O O(O|= walal0o O|lO|O|O
- O(O|= a0 O|O|O|O
- m - alalO0O O|lO|lO0| O
- LAlala SAlal0 O|l0O|0O| 0O
O OOl O|=|O O|O|O|O
O Ol0|l0 O|O|= O|O|O|O
O OlO0o|l0 O|0O|0 walO|lO|O

Nun versendet ihr dieses Bild an die nachste Gruppe. |hr dirft immer nur ,1* oder ,0" sagen,
.an“ oder ,aus", ,ja" oder ,nein". Ist das Bild Gbertragen, darf die nachste Gruppe senden.

PIXEL & CO.

Informatik in der Grundschule
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Minibooks

Schwarz-weife Bilder
im Pixelraster

Beim Pixelbild malt man jedes Feld
schwarz, in dem ein Teil des Bildes
zu sehen ist. Die Kastchengrofle
wirkt sich darauf aus, wie viele
Details des Bildes zu erkennen sind.
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Die Casarverschlusselung

* ABs ,Die Casar Verschlisselung®
* Erganzung online Tool oder statt Scheibe eine ,Schiebe-ABC*

Quelle: inf-schule



Einsatz der IT2School-Sets:

Freiday-Klassen (IT Projektklasse 9)
Projekttage (Mint-Festival, BO Tage)
- IPS

- Makerspace (zukunftig)

IT2School Transferschulen und Kooperation



